Семейная игра «Поле чудес»
Цель: развитие фонематических процессов, навыков звукового и звуко-буквенного анализа и синтеза, мыслительных процессов (анализа, синтеза, обобщения, сравнения);  обогащение словарного запаса.
Оборудование: красные, синие, зелёные квадраты для составления схемы звукового состава слова, карточки с буквами.
Ход игры:
Ведущий на столе выкладывает схему звукового состава слова, которое игрокам необходимо будет расшифровать, например (слово «Зима»), а под цветными квадратами – карточки с соответствующими буквами загаданного слова:


[image: image1]
Условные обозначения традиционны: синий - твёрдый согласный звук, зеленый - мягкий согласный звук, красный - гласный звук. Для работы с первоклассниками целесообразно подбирать слова, в которых количество звуков и букв совпадает (например, не следует брать слова типа: яма, подъезд, злая, вьюга и т.д., а также слова с мягким и твёрдым знаками). Ведущий дает формулировку зашифрованного слова (например, назовите время года) (зима).Игроки анализируют звуковой состав слова. - В этом слове 2 гласных и 2 согласных звука (1 твёрдый согласный и 1 мягкий согласный). Подбор букв начинается с гласных первого ряда. На схеме их расположение соответствует звукам, следующим за обозначением твёрдых согласных. Следовательно, они соответствуют красным квадратам, стоящим за синими квадратами. Игроки называют звук, и, если такой имеется в данном слове, ведущий убирает соответствующий квадрат, под которым скрывается искомая буква. В итоге на «табло» появляется буква а. Игра продолжается, пока игроки не отгадают слово. После этого ведущим может стать другой игрок. 
