Игра “Карта старого пирата”

Цель: развитие внимания, усидчивости, пространственных представлений, навыков чтения.

Материал: распечатанный бланк методики.

Инструкция: ребенку рассказывают историю о том, что когда-то давно на острове Куба жил старый пират по имени Морган. За свою жизнь он ограбил много кораблей, а все награбленные сокровища пират хранил в потайном сундуке. Морган умер от старости. После его смерти многие пытались найти спрятанный им клад, но никому еще не удалось разгадать секретную карту пирата, которую нашли под матрасом его кровати. 

Взрослый предлагает ребенку рассмотреть распечатанный бланк методики (т.е. секретную карту) и делает предположение, что, может быть, малыш сможет ее разгадать и прочитать, где спрятан клад.

Подсказка: вверху бланка находится текст, где описывается местоположение клада, а внизу (в виде таблице) дан шифр к нему. Каждая буква или цифра записана с помощью условных обозначений согласно месту, которое она занимает в таблице (строчка и столбец). Пустые клеточки обозначают пробелы между словами. 
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