Семейная игра «Поле чудес»
Цели: развитие фонематических процессов, звукового и звукобуквенного анализа; развитие мыслительных процессов (анализа, синтеза, обобщения, сравнения);  обогащение словарного запаса.
Оборудование: 1) наборное полотно; 2) красные, синие, зелёные квадраты.
Сюжет игры:
Ведущий выставляет схему звукового состава слова, которое необходимо будет расшифровать, например:
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Условные обозначения традиционны: синий - твёрдый согласный звук, зеленый - мягкий согласный звук, красный - гласный звук. Под цветными карточками находятся карточки с буквами. 

Для работы с первоклассниками  целесообразно подбирать слова, в которых количество звуков и букв совпадает, а гласные звуки не должны обозначаться на письме йотированными (например, не следует брать слова типа: яма, подъезд, злая и т.д.), а также слова, при написании которых необходимо использование мягкого и твёрдого знаков
Ведущий зачитывает формулировку зашифрованного слова (например, назовите время года). (зима)
Игроки анализируют звуковой состав слова. - В этом слове 2 гласных и 2 согласных звука (1 твёрдый согласный и 1 мягкий согласный).

Подбор букв начинается с гласных первого ряда. На схеме их расположение соответствует звукам, следующим за обозначением твёрдых согласных. Следовательно, они соответствуют красным квадратам, стоящим за синими квадратами. Игроки  называют звук, и, если такой имеется в данном слове, ведущий убирает соответствующий квадрат, под которым скрывается искомая буква. 
